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次  主  題：宮崎駿動畫與網路流言 
  

壹●前言 

一、研究動機 

  

  提到兒時的回憶，你會想起什麼？零食？玩具？欺負妳的哥哥姊姊？還是一起笑鬧的好朋友？我想起了陪伴我們長大

的《魔女宅急便》、《龍貓》、《神隱少女》......這些充斥著奇幻色彩、追尋夢想、冒險家精神的動畫，都是由家喻戶曉

的動畫製作大師──宮崎駿一手打造。 

  

  宮崎駿是享譽全球的動畫製作者，其親自執導的動畫獲獎無數，更是被《時代》雜誌評列為「世界最具影響力 100 人」

之一。現已高齡七十五歲的宮崎駿，在 2013 年推出動畫長片《風起》後便證實退休一事，《風起》成為他的息影之作。 

  

  在宮崎駿的眾多作品之中，不泛許多隱含著他想對大眾傳達的理念，網路上也出現許多網友對於作品所隱含的意義提

出許多個人見解，但在眾多見解之中是否真的具有可信度？讀過這些見解的普遍大眾是否認同？這些將是本次專題中討論

的議題。 

  

  宮崎駿的作品，陪伴了無數人的童年，而他的作品似乎不只適合兒童觀賞，也非常適合供「大孩子」們觀賞。本次專

題將探討對宮崎駿作品，大人、小孩感受到的是同樣的意義嗎？又是否會隨著年齡的日漸成長，對宮崎駿的作品有截然不

同的感受呢？我們也將在專題中探討不同年齡層對於宮崎駿作品的感受及想法。 

  

二、研究目的 

  

  〈一〉觀察宮崎駿的作品對高中生與小學生的思考模式差異 

  〈二〉觀察網路流言的散播度及影響力 

  〈三〉觀察在不同年齡階段對同部作品的感受及想法 

     〈四〉探討當大眾接收到網路流言時，是否會確認流言的真實性 

三、研究方式 

  

  我們將透過蒐集網路資訊、查閱相關書籍、新聞報導等方式，嘗試了解宮崎駿的作品所要傳達的意念為何。近幾年，

在網路上也流傳著許多關於宮崎駿作品的流言，因此我們將設計一份問卷，了解其流言的散播程度及影響力與民眾的觀感

http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&chapterno=26533
http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&gotomenu=


等。此外，我們也將設計一門課程，針對高中生與小學生對於宮崎駿作品的想法進行討論、分析，作為本次專題的主要研

究方向及方式。 

  

四、研究範圍 

  

  宮崎駿於一九六三年，便開始踏入關於動畫的相關工作，從基層動畫師做起，參與了許多大大小小的動畫的製作，故

將本研究範圍限定如下： 

  

〈一〉宮崎駿為導演的作品 

〈二〉曾在台灣上映或發行 

〈三〉迪士尼旗下的博偉家庭娛樂公司於台灣正式取得代理權的 DVD（註一）版本為主 

〈四〉長篇動畫電影為主，本次專題暫不討論其短篇創作 

〈五〉本次專題將以《霍爾的移動城堡》、《魔女宅急便》、《神隱少女》、《龍貓》為主要研究範圍 

  

 

註一：在日本電影院上映，以日語發音字幕為主，過去台灣片商曾引進在電影院上映，但因影片放映時間距今間格過長

(1984-2001)，且在電影院觀看要操控因素過多，易造成研究不易。由迪士尼旗下的博偉家庭娛樂公司獨家正式取得宮崎駿

DVD 系列在台的代理權，除收錄日本原音，並重新製作國語配音字幕，可隨意切換中日文發音，畫面及內容與日本上映

完全相同。 
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次  主  題：宮崎駿動畫與網路流言 
  

貳●宮崎駿的作品內容之比較 

http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&chapterno=26532
http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&chapterno=26535
http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&gotomenu=,


  

  〈一〉角色形象分析 

  1.主角多為女性且個性較為勇敢堅強 

  從《魔女宅急便》、《霍爾的移動城堡》、《神隱少女》、《龍貓》中，我們可以發現主角皆為年輕女性，且不只以

上四部，多部宮崎駿的動畫電影皆以少女為主角，除了《紅豬》的主角是大叔，其他多數都是以女性為主，在動畫中經常

以「堅毅」的形象出現。宮崎駿最早的作品《風之谷》便是以女性為主角，女主角娜烏西卡在作品中以成熟勇敢、犧牲奉

獻、無所畏懼的形以往女性在動畫作品中總是柔弱、需要被保護、依賴他人的個性。娜烏西卡跳脫這些貼上標籤的女主角

性格，這樣的全新定義也成為宮崎駿後來作品中女主角的一貫形象，宮崎駿也表示：「我不是用道理判斷的 ，只是在討

論該以男生為主角或以女生為主角之時 ，覺得女生模樣比較果敢英雄罷了 。」 

   如《魔女宅急便》中的琪琪，十三歲就必須獨自前往陌生的城市，在故事中她克服一切困難。勇敢、堅毅、負責任，這

些特徵充分顯現在她身上。就算中途遭遇挫折、沮喪難過，也依舊能重拾信心，最後獨自完成魔女的修行；而在《霍爾的

移動城堡》中蘇菲守舊的個性，讓他在面對從少女一夕之間轉變成老太婆的事實，不但不會驚慌失措，更說了諸多如：「沒

關係的，至少妳看起來精神挺好的」、「上了年紀的好處就是不會再大驚小怪」等等這些想法來讓自己適應。在遇見霍爾

並對他產生了特別的情感後，決定為了他改變自己保守的個性，大膽的向霍爾表白，即使知道自己的咒語是無法解除的，

也願意幫助他解除身上的魔咒 。 

  以上兩位女主角的個性即是宮崎駿作品中典型的女主角性格。為此，我們在問卷調查中詢問了大眾對於此種個性的主

角是否會有較多好感？（如下圖一）問卷顯示有高達 81%的受訪者會對此性格的主角提升好感，也證實了宮崎駿塑造主角

性格的成功。 

 

  2.皆為女主角拯救男主角 

  宮崎駿在確立了女主角剛柔並濟的形象後，為了更能凸顯女主角的剛毅堅貞，於是加入女主角拯救或幫助男主角的劇

情，改變以往動畫中「英雄救美」的固定模式。像：魔女宅急便的琪琪，當知道自己魔法已不如前之後，為了自己珍惜的

朋友蜻蜓，即使是用地板刷，也要用自己唯一的能力去拯救他 。勇於挑戰自己的極限，那種無所畏懼的精神，同時是很

多男性難望項背的。 

  再看《神隱少女》中的千尋，當白龍已奄奄一息時，她用真誠、堅定不移的決心，奮不顧身的前往眼前不確定的道路，

幫助白龍把替湯婆婆偷來的東西歸還，並找回白龍已被奪走的名字。而《霍爾的移動城堡》中的蘇菲，從一開始的保守軟

弱，到勇敢面對自己的心，並毫無保留的奉獻，最後幫助解開霍爾身上的魔咒。 

  這樣的劇情模式，在許多宮崎駿的作品中都會重複出現。「即使不是男性也可以達成」的想法，足以深植觀眾的內心，

達到宮崎駿想傳遞的以女性做為主角較為帥氣。 

  3.男女主角常被設定為孤兒或暫時性孤兒 

  「在未成年的角色上，不論男女，可以很明顯地看出宮崎駿偏好將人物設定為『孤兒』」。宮崎駿偏好將主角背景設



定為孤兒，此一說法是由兒童文學學者游珮芸在《宮崎駿動畫的文法」：在動靜收放之間》一書中提及的。例如：《風之

谷》中的娜烏西卡，母親早逝，而身體欠佳，導致長年臥病在床的父親也被入侵的軍隊刺殺，娜烏西卡便成為了孤兒。而

《霍爾的移動城堡》中的蘇菲，雖然擁有年輕的繼母，但繼母卻與荒野女巫聯手陷害了蘇菲。 

     至於暫時性孤兒，則可從《魔女宅急便》和《神隱少女》等多部作品中看見。《魔女宅急便》片中的小魔女琪琪，離開了

父母細心溫暖的照料之下，獨自到外地接受魔女的考驗，成為了暫時性孤兒。而《神隱少女》中的小千，則是因為父母偷

吃了神明的食物變成豬，因此也成為了暫時性孤兒。 

     孤兒自幼便面臨缺乏父母關愛的危險與不適，使他們必須學會獨立，但他們也可以自由自在去冒險而無須受大人保護的約

束。好比時下最熱門，由華特．迪士尼電影工作室所發行的《冰雪奇緣》，動畫中的主角艾莎與安娜兩姊妹的角色背景也

被設定為孤兒，另外同樣由迪士尼發行的公主系列動畫，其中 21 位公主中，竟有 7 位父母雙亡、5 位父母已有一位離世、

4 位沒有清楚交代父母的存歿。（註四） 

  〈二〉表面上的共同點 

  1.內容皆與飛行相關 

  宮崎駿出生在二戰期間，且他的父親是一為飛機零件的製造者，因此宮崎駿自小就開始接觸有關「飛」的一切，在這

樣的一個環境裡，宮崎駿徹底的成為一個軍機、軍艦及戰車迷。他經常在他的作品中透露出他對飛行的喜愛，例如：《神

隱少女》、《魔女宅急便》、《霍爾的移動城堡》等皆與飛行有關。 

  另外，我們也發現到這三部動畫除了飛行以外，還有其他關聯性，如作品中「飛行」的地方相當類似，像《神隱少女》

中的白龍能夠以龍的姿態翱翔於天際；《魔女宅急便》中的魔女琪琪可以靠著魔力驅使自己騎著任何物品四處飛翔、傳遞

包裹；《霍爾的移動城堡》中的霍爾也化身成老鷹展翅高飛，如英雄一般拯救戰亂中的世界。以上三部作品宮崎駿皆以「人

物自身能夠飛行 」為題材，有別於宮崎駿的其他部作品《紅豬》、《風之谷》則是以飛行器具作為飛的主要描寫對象。 

   

  2.內容皆與愛情相關  

  我們發現在宮崎駿的作品中經常可以看到愛情的滋生，而其對愛情的表現手法，總是充滿含蓄、內斂之感，似乎能感

覺到作品中主角們對於初次戀愛的羞赧之感。 

  《魔女宅急便》的琪琪在到了新的城鎮後，遇到了和他年紀相同的男孩子「蜻蜓」，蜻蜓對飛行很有興趣，也因為這

點他非常的崇拜琪琪，衍生出的情感，像友情，但又不單單只有友情，讓琪琪不知該如何處理自己的情緒。又在自認為和

相同年紀的小孩中顯得格格不入後，變得失去信心，為她對飛與成長有疑慮，以致於失去魔力，甚至無法和吉吉對話，她

似乎想證明自己的能力，卻又不得方法，如同我們在青少年時期可能會遇上的問題，在蜻蜓遇上危險時，明知道這可能是

自己的能力所不能及的，但仍勇往直前地前去，並成功的拯救蜻蜓。而這又讓琪琪和蜻蜓的關係更進一步了。琪琪在尋找

自我認同與接納的過程中所遇到的困惑，依據艾瑞克森(Erik Erikson)社會心理發展階段是將正常人的一生，從嬰兒期到成

人晚期，分為八個發展階段 。在每個階段，個人都面臨且克服新的挑戰，每個階段都建築在成功完成較早的階段任務的

基礎之上。如果未能成功完成本階段的挑戰，則會在將來再次造成問題。（註五）琪琪成功的突破現階段的挑戰，在面對

未來的事物時也更能確立自己的自信。在和蜻蜓似是而非的曖昧中，不確定自己的心中變化為何、混亂的心情，讓觀眾捉

摸不透，更突顯了琪琪面對第一次戀愛的青澀害羞，也刻畫出許多人「初戀」時心中的不安。 

  而在《神隱少女》中，當小千為了救身處旦夕間的白龍，不惜隻身前往另一個未知的地方時，鍋爐爺爺說了一句：「這

就是愛情啊！」清楚明瞭的點出了小千和白龍的特殊情感，這也是宮崎駿首次在作品中，直接點出「愛情」二字，不僅讓

觀眾更能輕易的了解他們的關係，也帶出了小千懂得如何去愛人的成長。 

 

  此外，宮崎駿的另一部作品《霍爾的移動城堡》更是一部描寫愛情的經典之作，一位十九歲的少女，應該要是青春洋

溢、有活力，甚至是勇敢瀟灑。這些在蘇菲身上通通看不到，也許九十歲的外表或許更適合她。霍爾雖有著亮麗、成熟的



外表，但內心卻住著一個天真、愛鬧脾氣的孩子。而當思想年老的蘇菲遇上霍爾後，個性逐漸變得年輕、勇敢、更積極正

向；霍爾也在面對蘇菲對自己的感情時，意識到自己內心的成長，讓他下定決心要保護蘇菲，並照顧她一輩子。霍爾替蘇

菲戴上戒指時，是戴在食指上，而把戒指戴在食指的意義為個性會變得開朗而獨立，是自信的表徵又或者表示未婚等待追

求。 而這樣一段年齡差距大的感情，也許我們可以解讀成為：從小為了魔法而和惡魔締下契約的霍爾，心智年齡或許就

停留在訂約的那一刻。相較霍爾的幼稚，更顯得蘇菲的成熟，甚至老成，於是兩人個性上的缺點互貼互補，也使兩人在心

靈更加親近。 

 

註四：資料來源：http://goo.gl/prBtVK 

註五：資料來源：張春興（1989）。張氏心理學辭典。臺北市：臺灣東華。 
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次  主  題：宮崎駿動畫與網路流言 
  

參●課程 

  

  〈一〉課程計劃 

  

  我們將設計一門課程來探討宮崎駿的作品，以《魔女宅急便》、《霍爾的移動城堡》、《神隱少女》為主要討論的作

品。剪輯作品中的重要或經典片段代替觀賞整部動畫，並在影片播放結束後，提出事先設計好的相關作品問題，以問答方

式來帶出觀賞者對作品的想法及觀感。 

  

  我們也會提出「龍貓是死神」的流言，解釋此則流言的內容以及推測龍貓是死神的種種線索，誘導國小及高中生相信

此則流言，並觀察他們對於此流言的相信程度及反應。   

  

  〈二〉課程目的 

    

  1.觀察在不同年齡階段對同部作品的感受及想法 

http://goo.gl/prBtVK
http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&chapterno=26533
http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&chapterno=26537
http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&gotomenu=,%20,%20,


  2.觀察宮崎駿的作品對高中生與小學生的思考模式差異 

  3.觀察國小與高中對流言的方式差異 

  4.探討當大眾接收到網路流言時，是否會確認流言的真實性 

 

  〈三〉課程流程  
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次  主  題：宮崎駿動畫與網路流言 
  

肆●課程實施與討論 

 〈一〉影片 

  

  1.高中與國小思考模式相同之處 

   

《魔女宅急便》 

  

A.您覺得琪琪突然飛不起來的最大原因是什麼？ 

  

共同答案為：吃醋 

  

B.您覺得琪琪和蜻蜓是什麼關係？ 

  

http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&chapterno=26535
http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&chapterno=26538
http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&gotomenu=,%20,%20,%20,%20,%20,%20,


共同答案為：好朋友 

  

《神隱少女》 

  

C.您認為小千的爸媽變成豬的最大原因為何？ 

  

共同答案為：愛吃 

  

《霍爾的移動城堡》 

  

D.您認為蘇菲最後為什麼決定將帽沿拉下蓋住自己的臉？ 

  

共同答案為：覺得自己長得不好看 

  

E.為何霍爾不願意讓蘇菲幫助他？ 

  

共同答案為：因為蘇菲連自己的魔咒都沒辦法解開，還想幫助霍爾解開魔法；霍爾怕蘇菲受傷 

  

  2.高中與國小思考模式相異之處 

  

《魔女宅急便》 

  

Ａ. 琪琪最後為什麼又飛起來了？ 

高中 對自己沒信心、蜻蜓激勵她 

    國小 愛上蜻蜓、念力、故事設定 

  

B.您覺得琪琪是在生誰的氣？為什麼？ 

  



高中 蜻蜓；吃醋 

國小 在蜻蜓和琪琪在海邊聊天時出現的三位女配角；琪琪和蜻蜓在海邊聊天被打斷 

  

《神隱少女》 

  

C. 您認為無臉男是個什麼樣的角色？ 

  

高中 可怕、不擅表達內心 

國小 反派、土豪、富豪、流氓、配角 

  

Ｄ. 無臉男和小千的關係？ 

  

高中 施捨和被施捨的關係、跟蹤狂 

國小 負責保護小千 

  

E. 為何無臉男要生錢給小千？ 

  

高中 寂寞、他想給她所有的東西（錢） 

國小 賄賂、想得到愛、保護小千的方式、年終獎金、錢婆婆要無臉男幫助小千 

  

F. 而小千為何不接受無臉男給的錢？ 

  

高中 奇怪、陌生 

國小 可怕、不需要、不好意思 

  

G. 您認為白龍和小千有何特殊情感？ 

  

高中 曖昧 

國小 一言難盡、青梅竹馬 

  



H. 湯屋裡的員工為何都不逃走？ 

  

高中 想要錢、人性貪婪 

國小 待在湯屋比較好、被毒品控制、名字被拿走、不知道有別的世界 

  

《霍爾的移動城堡》 

  

I. 您覺得為何霍爾在蘇菲要去找國王時，在蘇菲的食指上戴上戒指，為何是食指而不是無

名指？ 

  

高中 讓蘇菲知道霍爾會陪著他 

國小 平安符、怕蘇菲危險、後來的作用、帶領蘇菲回家 

  

J. 您認為戒指戴上食指代表著什麼意思呢？ 

  

高中 定情物、未結婚、求婚、明顯、霍爾的品味、家人、訂婚、女朋友 

國小 想占為己有 

  

  在以上答案中，我們發現到高中生的思考模式較明確、單一；而小學生的思考較多面向甚至天馬行空。為何會有以上

思考模式之差別，我們推測高中生會相信同儕中的意見領袖，因此得到的答案較少。小學生想法較多元，且受到糖果等獎

品激勵，會想出許多我們意想不到的答案。 

  高中生也容易注意到表面上看不到的事物及想法，較容易觀察到主角內心之變化。小學生只會注意到外在的人物或其

他因素。 

  

  在 B 題「您覺得琪琪在生誰的氣？為什麼？」的問題中，高中生一致認為主因為「蜻蜓；吃醋」，而小學生卻有「女

配角；聊天被打斷」的答案。高中生的答案直接切入重點，小學生的答案涵義和高中生答案其實是相仿的。 

   

  在 C.題「您認為無臉男是個什麼樣的角色？」的問題中，高中生及小學生的答案雖沒有直接相同或類似的答案，但

答案卻都是負面的形象。我們推估觀眾對無臉男沒有特別好感的原因為：故事中無臉男曾經失控吃人、角色形象的設定等

原因，就算後面他對小千釋出好感，想幫助她，觀眾還是沒有對他有太多好感，更甚至是厭惡、恐懼。並出現了直接地把

無臉男列為反派角色的想法。 

  



  在 J 題「您認為戒指戴上食指代表著什麼意思呢？」的問題中，高中生對於此題有明顯的興趣，而小學生對此問題卻

興趣缺缺。高中生會對此議題有興趣的原因，我們猜測是因為高中生本身已經在談戀愛，而且對戀愛的相關議題比較有興

趣，故高中生的答案相較於國小生多出許多。 

  

  〈二〉誘導──龍貓是死神 

   

  在我們課程的設計中，由主持人事先詢問在場聽過「龍貓是死神」的流言是否有人聽過，調查結果為：國小 24 位學

生當中有 2 位曾經聽過；在高中 39 位學生當中有 16 位曾經聽過。我們推斷是接觸網路時間的差異，以及學生本人的年齡

差異為主要因素。 

  

  接下來主持人便將網路上龍貓是以狹山事件為背景，摘要向學生說明，陳述推斷此流言的主要線索、故事背景跟真實

事件的相似之處等，試圖說服學生相信此流言，以觀察高中生和國小生的反應。 

  

  我們觀察到不管聽過此則流言的人數多寡，在講述此則流言的過程中高中生及小學生皆專心聆聽。在敘述流言結束

後，反應卻是明顯的不同：小學生較容易被說服，在 24 人當中有 17 人相信此流言，且說出了諸如「好可怕哦」、「怎麼

會這樣」等話語，表示說服程度較高；而高中生在聽完流言後，39 人當中有 20 人相信，且有些人是極度不相信的，甚至

直接提出反駁的意見，說服程度較小學低。 

  

  我們推斷會反應會有差別的原因有以下五點： 

  

1.高中生較有自己的主見，較不會被他人說服 

2.高中生先前已接收過許多不實的訊息，較不易相信他人言論 

3.小學生較容易聽信年紀較長之人所提出的想法或意見 

4.小學生對於流言等不切實際的話語較不會分別其真實性，故容易相信 

此外，在問卷中我們也探討了一般接收過此流言的大眾對其的認同度，如下圖三，因本次問卷的受訪者為 16 歲到 18 歲的

高中生（如圖五），不認同的比例較多，與課程結果及分析相符。 



 

而在高中生的流言講解完畢後，主持人詢問了接收此則流言後高中生的反應為何，39 位高中生中有 10 人會自行去網路上

或自行觀賞動畫破解此則流言；有 7 人會選擇和親朋好友散波此則流言；有多達 22 人會保持沉默，不做任何反應。  
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次  主  題：宮崎駿動畫與網路流言 
  

伍●問卷調查結果 

本次發放紙本問卷 60 份，實際回收數量 58 份，有效問卷 52 份，無效問卷 6 份。網路問卷填寫份數 264 份，有效問卷 243

份，無效問卷 23 份。有效問卷合計共 295 份。 

  

  〈一〉受訪者基本資料 

  

  〈二〉分析問卷調查結果 

  

http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&chapterno=26537
http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&chapterno=26541
http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&gotomenu=,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,


  從 2007 年至今網路上一直流傳著關於龍貓是冥界的使者－─「死神」的流言。流言的內容大致為：故事中妹妹梅在

失蹤時，姊姊皋月在池子中發現了妹妹的拖鞋，而自從在池子中發現拖鞋這幕後，兩姐妹出場都是沒有影子的狀態。由於

此流言在網路上一度造成轟動，成為龍貓的相關熱門話題，因此我們也在問卷中探討了關於此流言的散播度。如下圖七，

接收過此流言的民眾與未曾接收過的相比只差了 9%，故可判斷此流言具有一定的散播性。而在我們的課程中，我們統計

出 39 位高中生中有 20 位先前已接收過此流言，與問卷數據相符。 

  

  此外，我們也討論了此流言對觀眾的影響度，由圖八可知，有將近四成的受訪者覺得接收到這些負面流言後會影響他

們對此部作品的觀感，可了解到流言的散播對作品本身會有不良影響。而我們也針對這 38%的觀眾進行深度訪談，發現有

絕大多數的觀眾覺得接收到此負面流言後，會影響其對此部動畫的觀感之主要原因為：對其他宮崎駿的作品產生負面聯

想，因此我們推測其影響點為宮崎駿作品的收視率，若是孩童的家長或老師可能會因為此流言，便對宮崎駿的其他作品產

生誤會，而拒絕給孩童收看，進而影響其作品的收視率。 

 

另外，我們也在問卷中討論了另一則流言，是關於《神隱少女》中「小千是風俗娘」的流言，流言的內容大致為：劇中湯

婆婆開的浴池名為「油屋」，與日文中的「湯屋」諧音，而「湯屋」在江戶時代時是妓院的別稱，妓女的另一種說法為「湯

女」，以及來店的客人全為男性、洗澡間皆為單間等種種說法，根據上述線索，有網友認為宮崎駿就是在暗諷妓院，也有

網友搭配劇情做了整體的推估：故事是在暗喻小千的父母像蠢豬一樣欠下大量的債務，只好將女兒賣身換錢。 

  

  關於此部作品的流言，我們也在問卷中探討了其散播度及影響力，如下圖九，我們發現有近乎八成的民眾未曾接收過

此流言，相較於左上圖七，此流言的散播性較低；影響力也較低。 

  

  由下圖十一與圖十二可知，無論是《龍貓》還是《神隱少女》的流言，選擇網路的人皆占半數以上，故可了解這兩則

流言的傳遞方式皆來自網路，我們推測其原因為：現在資訊科技極度發展，網路傳遞訊息較為方便快速，且網友也能較為

自由地發表其想法及意見。 



 

  另外，從圖表中也可看出，兩則流言的其次皆為親朋好友口耳相傳，在課程進行的過程中，我們統計出在 39 位高中

生中有 7 位會協助散播流言，與圖十二中的親朋好友數據相符。 

 

  在資訊傳播極為快速的世界中，各國的訊息皆可透過網路媒體快速流通於國際，訊息的真實性也隨著網路的傳遞而遞減，故在我們的問卷中也探討了當社會大眾接收到網路流言時的反應，

如下圖十三與圖十四。 

 

  由圖十三可知，有近乎六成的受訪者選擇再次觀看驗證，根據皮亞傑的《認知發展理論》，12 歲以上者已進入形式

運思期，能做抽象思維且能按假設驗證的科學法則解決問題及按形式邏輯的法則思索問題，而非人云亦云、拾人牙慧，表

示受訪者普遍已具有思辨能力，可自行驗證、評斷流言的真實性。 

  由圖十四可知，會驗證流言的受訪者與圖十三足足少了 10%，我們推估其原因為：「龍貓是死神」的流言關係到會在

我們周遭發生之無法解釋的靈異事件，因此觀眾會擔心可能發生在自己身上，而會想要去驗證或多了解一些關於「龍貓是

死神」的訊息，增加心靈上的安全感。另外，「小千是風俗娘」的說法對一般觀眾的生活影響較小，例：幾年前網路上所

流傳的「大雄是植物人，而哆啦Ａ夢等其他角色皆是其想像出來的」及「小千是風俗娘」的流言皆只會影響觀眾對此動畫

的觀感，而非像「龍貓是死神」的流言，會讓觀眾心生恐懼。 
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http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&chapterno=26538
http://203.72.153.76/team/step4/viewwork.asp?did=1626&programid=1626&formno=1/H026%A1D1%A1D1&kind=m&workkind=1&sid=821030470&wdid=1640&myparent=/team/teacher/G101710-6.asp&gradepage=&gotomenu=,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,%20,


柒●結語 

 一、課程及課程檢討 

  

  在影片播放結束時的問題與討論，我們認為小學生較易融入劇情，因此小學生的注意到的細節及對影片的想法較多

元，回答時答案顯得浮誇、異想天開。而高中生在經過升學的教育後，習慣於單一的答案，因而想法固著、被規則化，只

要有其意見領袖回答後，其他人皆無異議，答案變化度較小。 

  

  在提出「龍貓是死神」的流言，及誘導其相信此流言時，高中生及小學生的想法差異甚大，高中生因自我意識較強烈，

與收集資料手法較為多元，亦不容易聽信流言；相對小學生的想法較為單純、較容易聽信長者，和資訊不易取得，證實留

言能力相較不足，故小學生相信人數較為多數，在我們的課程結束後，仍熱烈討論，並信以為真。 

  

  進行課程時，我們發現播放影片時小學生專注力較不易持續，因此我們調整原定的流程，改先放兩部後進行問題與討

論，之後再放剩下的一部及流言的討論部分，又因連鎖式的問題設計，在同系列一問題時耗費較長時間，促成時間的掌控

度不足，延誤到後續行程。這些問題經過修正後，在高中實施課程時，進行較為順利。 

 

二、心得 

  

  因為這次專題的因素，我們將這幾部動畫反覆看過多次，挑選適合的片段，思考更多問題，對於動畫中的一段對白，

一個場景，都會讓我們思考是否有特殊涵意，比對許多流言的真實性與合理性，反覆驗證。 

  在課程的實施中，我們體驗到了當老師的感覺，在講台上以帶活動的方式和學生討論，也有許多突發狀況，考驗我們

的臨場反應。 

  宮崎駿的經典動畫，歷久不衰的原因，是因為我們看著動畫主角面對挑戰、克服困難，就如同我們自己一般，自我追

尋與認同的過程、並且從中找到自己存在的意義，在結束小學課程時，有學生遞紙條給我們，內容只是簡單祝福，卻有被

鼓舞的感覺，讓我們更有持續的動力。 
 

  

 


